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IMPARARE FACENDO 
La guida sitografica per attività STEM è un prezioso alleato per tutti i docenti che 
desiderano arricchire le loro attività didattiche con il supporto della tecnologia, digitale 
e non.  

Grazie alla possibilità di accedere a una vasta gamma di risorse digitali, gli insegnanti 
hanno la possibilità di stimolare la curiosità e l'interesse degli studenti verso le discipline 
scientifiche e tecnologiche e non solo. I prodotti che gli studenti realizzeranno potranno 
essere “progettati” in un’ottica trasversale, coinvolgendo così anche altri saperi non 
propriamente STEM (competenze alfabetiche, multilinguistiche, sociali e di cittadinanza 
ecc.).  

La presente guida sitografica offre una raccolta selezionata di siti web e applicazioni 
utili per le attività STEM, permettendo ai docenti di scegliere le risorse più adatte alle 
esigenze della propria classe. La guida è uno strumento semplice e intuitivo che 
rappresenta un valido supporto per agevolare gli apprendimenti e per stimolare il lavoro 
di ricerca-azione dell’insegnate. 

L'importanza delle STEM nella didattica risiede nella capacità di combinare diverse aree 
disciplinari e di insegnare ai bambini come applicarle nella vita reale. Inoltre, la 
padronanza delle STEM è particolarmente importante per la preparazione dei ragazzi 
per il loro futuro nel mondo del lavoro. 

Fornire ai bambini un'educazione STEM significa incoraggiare la curiosità e la creatività, 
mentre allo stesso tempo li aiuta ad acquisire le competenze necessarie per affrontare le 
sfide future. La didattica STEM favorisce anche l'apprendimento cooperativo, la 
risoluzione dei problemi e la capacità di pensare fuori dagli schemi. 

I bambini che ricevono un'educazione STEM stimolante sono meglio preparati per il 
futuro, sia che scelgano di seguire una carriera in questo settore o in qualsiasi altro. 
Inoltre, l'educazione STEM può aiutarli a sviluppare la confidenza e la consapevolezza di 
sé, nonché un interesse perpetuo per imparare e scoprire nuove cose. 

In sintesi, le STEM sono estremamente importanti nella didattica del primo ciclo, perché 
aiutano i bambini a sviluppare una vasta gamma di competenze e pensiero critico. 
educatori dovrebbero fornire un ambiente stimolante affinché i bambini possano 
scoprire le STEM in modo divertente, ed entusiasmante. 

Il tinkering e il making, ben inseriti nelle STEM,  si riferiscono a un approccio educativo 
basato sulla sperimentazione e sulla creatività. Questo approccio educazionale incoraggia 
gli studenti a esplorare materiali e strumenti per creare e risolvere problemi attraverso il 
"fare" e l'esperimento. 



 

Il tinkering si concentra sulla manipolazione di oggetti e la sperimentazione delle loro 
proprietà e caratteristiche. Gli studenti possono, ad esempio, creare prototipi di 
macchine, esplorare circuiti elettronici e meccanici, o costruire oggetti con materiali di 
recupero. 

Il making, invece, incorpora anche l'aspetto tecnologico, compreso l'uso di strumenti 
digitali per la progettazione e la produzione. Gli studenti possono, ad esempio, utilizzare 
software di progettazione e stampanti 3D per realizzare oggetti. 

In entrambi i casi, il tinkering e il making mettono gli studenti al centro del loro 
apprendimento, incoraggiando la loro creatività e il loro interesse per il mondo che li 
circonda. Questi approcci possono anche aiutare a sviluppare abilità di problem solving e 
di collaborazione. 

  



 

SCUOLA DELL’INFANZIA: 

CREARE CON LE PICCOLE MANI 
 

Coding unplugged all’Infanzia per: 

• apprendere i principi base del pensiero computazionale 
• individuare e sperimentare la messa in atto di istruzioni 
• acquisire competenze logiche e di problem-solving 
• sviluppare competenza collaborativa 
• imparare facendo partendo dal ruolo di esecutore e passando via via a quello di 
autore attivo 
• comprendere l’importanza dell’errore e dell’iterazione 
 

Sono attività che richiedono l’impiego di materiali da riciclo quindi facili da reperire e 
organizzare o materiali di cui l’istituto dispone.   

Cliccando sui link sotto troverete descrizioni di alcune attività da realizzare con i più 
piccoli. 

BICCHIERI IN FILA 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/bicchieri-in-fila/ 

 

CODICE COLORE – LA GALLINA HA 
FATTO L’UOVO 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/infanzia-codice-colore-
la-gallina-luovo/ 

 

 

https://www.manidigitali.it/bicchieri-in-fila/
https://www.manidigitali.it/infanzia-codice-colore-la-gallina-luovo/
https://www.manidigitali.it/infanzia-codice-colore-la-gallina-luovo/


 

CODICE COLORE E DIMENSIONE: I 
CERCHI DI KANDINSKIJ 

 

 

https://www.manidigitali.it/cerchi-kandinskij/ 

CODICE COLORE E QUANTITA’: IL 
GIRAPIATTO 

 

 

https://www.manidigitali.it/infanzia-codice-colore-
simboloquantita-girapiatto/ 

LE TORRI LEGO 

 

 

https://www.manidigitali.it/le-torri-lego/ 

LE FORME LEGO 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/le-forme-lego/ 

 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/cerchi-kandinskij/
https://www.manidigitali.it/infanzia-codice-colore-simboloquantita-girapiatto/
https://www.manidigitali.it/infanzia-codice-colore-simboloquantita-girapiatto/
https://www.manidigitali.it/le-torri-lego/
https://www.manidigitali.it/le-forme-lego/


 

GRIGLIE BIANCO NERO 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/griglie-bianco-nero/ 

 

VISUAL CODING 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/visual-coding/ 

 

IL SERPENTE 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/infanzia-4-codice-colore-
serpente/ 

 

IL TUNNEL 

 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/codice-colore-tunnel/ 

 

 

 

 

https://www.manidigitali.it/griglie-bianco-nero/
https://www.manidigitali.it/visual-coding/
https://www.manidigitali.it/infanzia-4-codice-colore-serpente/
https://www.manidigitali.it/infanzia-4-codice-colore-serpente/
https://www.manidigitali.it/codice-colore-tunnel/


 

PROGETTI CON BEE BOT 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Om2mN-TCfzQ 

 

https://www.youtube.com/watch?v=s0U_7kyl9oI 

ATTIVITA’ TINKERING PER 
BAMBINI DI 5 ANNI: COSTRUIRE 
CON LE CANNUCCE E AUTOMATA 

 

 

https://carduccidigit.jimdofree.com/infanzia/tinkering/ 

 

 

L’APE CHE NON PUO’ PIU’ VOLARE: 
CODING INFANZIA 

 

 

https://carduccidigit.jimdofree.com/infanzia/coding/ 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=Om2mN-TCfzQ
https://www.youtube.com/watch?v=s0U_7kyl9oI
https://carduccidigit.jimdofree.com/infanzia/tinkering/
https://carduccidigit.jimdofree.com/infanzia/coding/


 

SCUOLA PRIMARIA: 

IDEARE, CREARE, COLLABORARE CON LE STEM 
 

Le mani sono sempre la strada per apprendere. Il fare, il costruire, il manipolare, il 
realizzare un progetto scegliendo materiali, è dare forma e vita ai pensieri e alle idee. 

Quando si sperimenta in prima persona, si fa qualcosa che corrisponde alle nostre 
necessità interiori, che stimola il pensiero e emoziona, allora nasce la concentrazione, 
quella che tanto noi insegnanti desideriamo durante le nostre lezioni e che vorremmo 

quando i bambini svolgono un’attività (preparata da noi). Ogni attività dovrebbe 
sempre avere come spazio principe quello del fare, in autonomia, collaborando tra pari. 

Osservarli mentre fanno dà la grande opportunità al docente di vedere il singolo in 
relazione con se stesso e con gli altri, mentre si svolge il suo processo di apprendimento. 
Coglierne i punti di forza, notare le difficoltà, come vengono affrontati i problemi che 

via via si pongono, le abilità sociali di collaborazione, di saper chiedere l’aiuto 
giusto…ammirare la creatività inesauribile dei bambini per comunicare ciò che hanno 
dentro. Il bambino mentre fa, pensa, riflette sul pensiero e può controllare l’errore. 

 

 

INFORMAZIONI DI BASE 

 

COS’E’ IL TINKERING E 
COME INTRODURLO A 

SCUOLA 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RN83x_11kSk 

https://www.risorse.arcipelagoeducativo.it/percorsi-
tematici/imparare-facendo-sperimenta-unattivita-di-

tinkering-per-lavorare-sulle-materie 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RN83x_11kSk
https://www.risorse.arcipelagoeducativo.it/percorsi-tematici/imparare-facendo-sperimenta-unattivita-di-tinkering-per-lavorare-sulle-materie
https://www.risorse.arcipelagoeducativo.it/percorsi-tematici/imparare-facendo-sperimenta-unattivita-di-tinkering-per-lavorare-sulle-materie
https://www.risorse.arcipelagoeducativo.it/percorsi-tematici/imparare-facendo-sperimenta-unattivita-di-tinkering-per-lavorare-sulle-materie


 

SCRATCH IN CINQUE 
MINUTI CODING PER 

SCUOLA PRIMARIA (PRIMA 
LEZIONE) 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=hf7URL7mLqY&list=PL-
FE3bmajmHqMkRo02j_nhyLQbIObvC_l 

 

QUALCHE ATTIVITA’ 

 

COMPORRE RITMI E 
MELODIE CON SCRATCH 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=JQ6S9R4pu5I 

MINI CIRCUITI ELETTRICI 
COSTELLAZIONI 

 

 

https://www.manidigitali.it/mini-circuiti-2/ 

https://www.youtube.com/watch?v=-jmQxsHBssk 
 
 
 

 

SAPIENTINO CON CIRCUITO 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=xuNhA3hXRUU&t=456s 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=hf7URL7mLqY&list=PL-FE3bmajmHqMkRo02j_nhyLQbIObvC_l
https://www.youtube.com/watch?v=hf7URL7mLqY&list=PL-FE3bmajmHqMkRo02j_nhyLQbIObvC_l
https://www.youtube.com/watch?v=JQ6S9R4pu5I
https://www.manidigitali.it/mini-circuiti-2/
https://www.youtube.com/watch?v=-jmQxsHBssk
https://www.youtube.com/watch?v=xuNhA3hXRUU&t=456s


 

BIGLIETTO DI AUGURI CON 
CIRCUITO 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=LKS_2pPPdPk 

CARDBOARD AUTOMATA 

 

https://www.youtube.com/watch?v=N8cWxhNG4og 

https://www.youtube.com/watch?v=RNbq_XYhZhg&t=27s 

https://www.youtube.com/watch?v=0juIue08Yqo&t=136s 

https://www.youtube.com/watch?v=P63jhrPOoPw 

https://www.youtube.com/watch?v=SmiwJTXdJCc 

MACCHINE 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=SPRVPDdNeU8 

 

INGRANAGGI PER UN 
MULINO 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=wK2GGhr4DAg 

 

SPERIMENTARE LE LEVE 
CON LA MANO MECCANICA 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=P1ILCnuYimU 

https://www.youtube.com/watch?v=ybFy-zyLYco&t=14s 

https://www.youtube.com/watch?v=LKS_2pPPdPk
https://www.youtube.com/watch?v=N8cWxhNG4og
https://www.youtube.com/watch?v=RNbq_XYhZhg&t=27s
https://www.youtube.com/watch?v=0juIue08Yqo&t=136s
https://www.youtube.com/watch?v=P63jhrPOoPw
https://www.youtube.com/watch?v=SmiwJTXdJCc
https://www.youtube.com/watch?v=SPRVPDdNeU8
https://www.youtube.com/watch?v=wK2GGhr4DAg
https://www.youtube.com/watch?v=P1ILCnuYimU
https://www.youtube.com/watch?v=ybFy-zyLYco&t=14s


 

SCARABOT 

(robot con motorini 
elettrici) 

 

 

https://www.manidigitali.it/scarabot-o-riciclabot/ 

https://www.youtube.com/watch?v=IiHLe-quTKI 

https://www.neoconnessi.it/costruire-uno-scarabot-a-
casa/ 

CIRCUITI MORBIDI 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RYNL445dQpE 

https://www.youtube.com/watch?v=NqdjJpAadaI 

LAPBOOK 

 

 

https://www.laboratoriointerattivomanuale.com/lapbook/ 

https://www.youtube.com/watch?v=LD_ZgSs7j18 

 

LIBRI E BIGLIETTI POP UP 

 

 

https://www.ateliersottosopra.it/come-fare-libri-pop-up/ 

ESPERIMENTI SCIENTIFICI 
STEAM 

 

 

https://www.risorsedidattichescuola.it/steam-
activities.html 

https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/stem/schede-
didattiche-steam 

 

https://www.manidigitali.it/scarabot-o-riciclabot/
https://www.youtube.com/watch?v=IiHLe-quTKI
https://www.neoconnessi.it/costruire-uno-scarabot-a-casa/
https://www.neoconnessi.it/costruire-uno-scarabot-a-casa/
https://www.youtube.com/watch?v=RYNL445dQpE
https://www.youtube.com/watch?v=NqdjJpAadaI
https://www.laboratoriointerattivomanuale.com/lapbook/
https://www.youtube.com/watch?v=LD_ZgSs7j18
https://www.ateliersottosopra.it/come-fare-libri-pop-up/
https://www.risorsedidattichescuola.it/steam-activities.html
https://www.risorsedidattichescuola.it/steam-activities.html
https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/stem/schede-didattiche-steam
https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/stem/schede-didattiche-steam


 

TOUR VIRTUALI CON 
COSPACES 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=SW0IrhL0Gjc 

https://www.youtube.com/watch?v=H49_okuiEm0 

IMMAGINI INTERATTIVE 

CON THINGLINK 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=xlKclY17Pak 

https://www.youtube.com/watch?v=rygS2c6zoP8 

IMMAGINI INTERATTIVE 
CON GENIAL.LY 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=-rlPZ9uencc 

DigiCompEdu – SCOPRI I 
LIVELLI 

 

 

https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/digcomp-edu 
 

TINKERCAD DISEGNO E 
STAMPA 3D A SCUOLA 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=IwNoReX8RY4 

 

https://www.youtube.com/watch?v=SW0IrhL0Gjc
https://www.youtube.com/watch?v=H49_okuiEm0
https://www.youtube.com/watch?v=xlKclY17Pak
https://www.youtube.com/watch?v=rygS2c6zoP8
https://www.youtube.com/watch?v=-rlPZ9uencc
https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/digcomp-edu
https://www.youtube.com/watch?v=IwNoReX8RY4


 

STORYTELLING CON 
CHATTERPIX  

 

 

the Frankenstein story - animazioni digitali con Chatter 
Pix - YouTube 

Chatter Kid tutorial ita - YouTube 

 

STORYTELLING CON 
CANVA 

 

 

 

 

Digital Storytelling con Canva - YouTube 

 

STORYTELLING CON 
STOPMOTION 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=3Dxre-brico 

 

 

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=foc8v3MV4uQ
https://www.youtube.com/watch?v=foc8v3MV4uQ
https://www.youtube.com/watch?v=ohjIl0aMWCQ
https://www.youtube.com/watch?v=X9hgsJxuLGg&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=3Dxre-brico


 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO: 
PROGETTARE, CREARE, RAFFORZARE 

CONOSCENZE E AVILITA’ CON LE STEM 
Attività come la costruzione di un robot, l’utilizzo di software di modellazione 3D, 
l’analisi di dati scientifici e l’esecuzione di esperimenti di fisica e chimica sono solo 

alcuni esempi di come le attività STEM possono coinvolgere gli studenti e trasformare la 
loro esperienza di apprendimento. 

L’utilità di queste attività va oltre l’acquisizione di conoscenze scientifiche e 
matematiche, ma estende anche le competenze trasversali degli studenti, come la 

capacità di risolvere problemi, di lavorare in team e di pensare criticamente. Inoltre, le 
attività STEM offrono agli insegnanti la possibilità di diversificare il loro 

insegnamento, coinvolgendo gli studenti di diversi livelli e di diverse abilità e creando 
una maggiore partecipazione attiva rispetto alle lezioni magistrali. Esse rappresentano, 
inoltre, un'opportunità per gli insegnanti di fornire un'esperienza di apprendimento 

coinvolgente e trasformativa per gli studenti, al fine di promuovere lo sviluppo 

 

INFORMAZIONI DI BASE 

LE DISCIPLINE STEM: 
IL VALORE DI UN 

APPROCCIO 
INTERDISCIPLINARE 

 

 

 

 

https://www.scuola.net/news/616/le-discipline-stem-il-valore-di-un-
approccio-interdisciplinare 

 

 

 

 

STEM E TINKERING 

 

https://www.direfareinsegnare.education/didattica/insegnare-le-
steam-con-il-tinkering/ 

 

 

https://www.scuola.net/news/616/le-discipline-stem-il-valore-di-un-approccio-interdisciplinare
https://www.scuola.net/news/616/le-discipline-stem-il-valore-di-un-approccio-interdisciplinare
https://www.direfareinsegnare.education/didattica/insegnare-le-steam-con-il-tinkering/
https://www.direfareinsegnare.education/didattica/insegnare-le-steam-con-il-tinkering/


 

DigiCompEdu – 
SCOPRI I LIVELLI 

 

 

https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/digcomp-edu 

 

 

 

QUALCHE ATTIVITA’ 

BOOKLET ROBOTICA 
EDUCATIVA 

 

 

 

 

https://mondodigitale.org/sites/default/files/booklet_Robotica%20.pdf 

LEGO EDUCATION 
SPIKE PRIME - QUICK 

UNBOXING - 
TUTORIAL 1° 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RQZEH7n9lV8 

 

 

 

 

 

BRACCIO MECCANICO 
IDRAULICO 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=dg9x-lwkeeo 

 

https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/digcomp-edu
https://mondodigitale.org/sites/default/files/booklet_Robotica%20.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=RQZEH7n9lV8
https://www.youtube.com/watch?v=dg9x-lwkeeo


 

TASTO MORSE CON 
MOLLETTA DA 

BUCATO 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=NlVa7L6E6VY 

 

CIRCUITI ELETTRICI 
SEMPLICI, IN SERIE, 

IN PARALLELO 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=t1FeXNJ9FOI 

 

IRRIGATORI MULTI-
ZONA CON ARDUINO 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=UvDm4uVL2nI 

 

 

 

 

BUBBLE MACHINE 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tSEZBowsjYU 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=NlVa7L6E6VY
https://www.youtube.com/watch?v=t1FeXNJ9FOI
https://www.youtube.com/watch?v=UvDm4uVL2nI
https://www.youtube.com/watch?v=tSEZBowsjYU


 

PALA EOLICA 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=LQ12twMQAs4 

 

APPLICAZIONE LEGGE 
FARADAY 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=w5OSoVt74ZM 

 

DISTRIBUTORE DI 
BEVANDE 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=NIBV37Lzkg8 

 

 

 

 

SIMULARE LA FORZA 
DI GRAVITA’ CON 

SCRATCH 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=6cO0Q3TloHA 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=LQ12twMQAs4
https://www.youtube.com/watch?v=w5OSoVt74ZM
https://www.youtube.com/watch?v=NIBV37Lzkg8
https://www.youtube.com/watch?v=6cO0Q3TloHA


 

CREARE VIDEOGIOCHI 
CON SCRATCH 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=8w5f5-wfuEg 

 

TINKERCAD DISEGNO 
E STAMPA 3D A 

SCUOLA 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=IwNoReX8RY4 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=8w5f5-wfuEg
https://www.youtube.com/watch?v=IwNoReX8RY4


 

WEBAPP PER TUTTI 
 

Media Education - una risorsa didattica per far crescere i futuri cittadini 

Parlare di Media Education è ancora non scontato, troppo spesso la didattica digitale 
pecca di tecnicismo o di "appizzazione" delle attività didattiche: l'app non fa il 
cambiamento! La LIM non fa il cambiamento! La dotazione tecnologica più 
all'avanguardia non fa il cambiamento! 

Il vero cambiamento è la conoscenza dei linguaggi mediali sposata ad una didattica 
veramente innovativa dove l'alunna/o é messo in grado di: 

• manipolare il testo mediale o l'oggetto digitale 

• conoscerne i linguaggi 

• creare usando questi linguaggi 

in un circuito significativo di apprendimento e metacognizione, creazione e 
sperimentazione, prove ed errori, soluzioni e problem solving, comunità di pratica e 
comunità in ricerca. 

 

REALTÀ AUMENTATA E REALTÀ VIRTUALE PER LA SCUOLA 

GOOGLE ARTS 
& CULTURE 

 

Applicazione che permette di esplorare luoghi e musei, e di approfondire 
la conoscenza di personaggi e eventi storici, artisti, movimenti artistici e 
mezzi espressivi. L’app può essere utilizzata sia con pc sia con il cellulare. 
L’app per i dispositivi mobili è installabile dal Play Store per i dispositivi 
Android o dall’App Store per i dispositivi iOS. 

Iniziativa senza scopo di lucro di Google con la collaborazione di 
istituzioni culturali e di artisti di tutto il mondo 

Sono disponibili collezioni di oltre 2000 musei e gallerie d’arte 

Link alla guida ufficiale: 
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.cultural&hl=it&gl=US 

Link al Play Store per installare l’app: https://artsandculture.google.com/?hl=it 

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.cultural&hl=it&gl=US
https://artsandculture.google.com/?hl=it


 

GOOGLE 
ESPLORAZIONI 

 

L’app Esplorazioni permette agli insegnanti e agli studenti di esplorare 
luoghi, ambienti e situazioni attraverso esperienze di AR (realtà 
aumentata) e VR (realtà virtuale). L’app può essere utilizzata sia con i 
cellulari sia con visori VR ed è installabile dal Play Store per i dispositivi 
Android o dall’App Store per i dispositivi iOS. 
Sono disponibili 1000 tour in VR e 100 tour in AR 
Con l’uso dei cellulari e dei visori VR si possono fare delle esplorazioni 
virtuali 
Si possono realizzare dei tour di gruppo (l’insegnante naviga tra le scene e 
gli esploratori le visualizzano) 
Per utilizzarla occorre prima installare l’app e, poi, cercare e scaricare il 
tour selezionato. 

Link alla guida ufficiale:  

https://support.google.com/edu/expeditions/answer/6335093?hl=it 

Link al Play Store per installare l’app:  

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions&hl=it&gl=US 

GOOGLE TOUR 
CREATOR 

 

Con l’app Google Tour Creator è possibile creare tour virtuali usando 
immagini da modelli, da Google Street View o da proprie immagini a 360 
gradi. Ai tour possono essere aggiunti testi, audio, foto e punti di 
interessi. L’app può essere utilizzata sia con i cellulari sia con visori VR ed 
è installabile dal Play Store per i dispositivi Android o dall’App Store per 
i dispositivi iOS. 

Nei tuoi virtuali possono essere inserite immagini, foto sferiche, testi e 
punti di interesse 

È possibile navigare in tour virtuali già disponibili o crearne di propri 

Si può usare per presentare un viaggio, seguire le gesta di un personaggio 
storico, esplorare una località, ecc. 

Link alla guida ufficiale: 
https://support.google.com/edu/expeditions/answer/9103284?hl=it 

Link al Play Store per installare l’app: 
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.iStaging.vrcameraphone&hl=it 

 

 

 

https://support.google.com/edu/expeditions/answer/6335093?hl=it
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions&hl=it&gl=US
https://support.google.com/edu/expeditions/answer/9103284?hl=it
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.iStaging.vrcameraphone&hl=it


 

METAVERSE 

 

Metaverse Studio è uno strumento per creare esperienze di 
apprendimento in realtà aumentata. Con Metaverse è possibile creare 
giochi, quiz, storie, tour, cacce al tesoro, eventi, geochace (contenitore di 
informazioni associato a un luogo con un diario: logbook), aggiungere 
filtri a fotografie. 

L’esperienza di AR va creata utilizzando l’ambiente online con il proprio 
personal computer e va usufruita con lo smartphone. 

Ha interfaccia di programmazione a blocchi (non occorre scrivere codice) 

L’applicazione è creata appositamente per essere utilizzata in ambiente 
educativo 

Il software attualmente è gratuito 

Link al sito: https://studio.gometa.io/landing 

Link al Play Store per installare l’app: 
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse&hl=it 

Questa applicazione (Metaverse) è molto più articolata delle precedenti 
in quanto prevede un vero ambiente di programmazione per la creazione 
delle esperienze in realtà virtuale. Tra i blocchi di programmi disponibili 
ce ne sono alcuni che prevedono la geolocalizzazione tramite GPS e quindi 
permettono di posizionare esperienze di AR sulla base della posizione 
geografica oltre che con l’uso di QR Code. 

 

 

 

 

THINGLINK 

 

Nella sterminata famiglia delle applicazioni usate più di recente c’è 
Thinglink, una web app gratuita che consente di esplorare uno spazio 
virtuale in formato immagine o video dentro il quale sono collocati link 
(chiamati tag) a risorse digitali di vario genere. 

Tutorial https://www.youtube.com/watch?v=xlKclY17Pak 

Sito della webapp https://www.thinglink.com/edu 

 

https://studio.gometa.io/landing
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse&hl=it
https://www.youtube.com/watch?v=xlKclY17Pak
https://www.thinglink.com/edu


 

EMAZE 

 

Emaze consente agli utenti di creare un file galleria d'arte web 
ambientato in uno spazio 3D. Con l'aiuto di un modello realistico di 
galleria d'arte virtuale, chiunque può utilizzare questo software per 
simulare mostre reali o virtuali. Gli utenti possono incorporare feed di 
social media live, foto, video, pagine Web, gif e altro ancora nelle loro 
creazioni. 

Sito della webapp https://www.emaze.com/it/education/ 

Tutorial https://www.youtube.com/watch?v=JifeTV2K74s 

 
 

INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE E 

WEBAPP 

 

 

https://sites.google.com/view/sefaccioimparo/intelligenza-artificiale 

 

 

https://www.emaze.com/it/education/
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