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Circolare n.  315       Perugia, 12/04/2022 
 
 

Alle famiglie degli alunni 

• Scuola Primaria 

• Scuola Secondaria di 1°Grado 
Ai docenti 
Al personale ATA 
Al Sito Web 

 
Oggetto: Progetto PON: “IL 12 RIPARTE!” - Avviso pubblico prot. N. 9707 del 27 aprile 2021 “Realizzazione 
di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze e per l’aggregazione e la socializzazione 
delle studentesse e degli studenti nell’emergenza COVID-19” 
Presentazione primi moduli formativi e modalità di partecipazione alunni. 
 
Si comunica alle SS.LL. che nell’ambito delle attività previste dal progetto PON FSE Avviso pubblico prot. 9707 
del 27 aprile 2021 “Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze e per 
l’aggregazione e la socializzazione delle studentesse e degli studenti nell’emergenza COVID-19”, la scuola ha 
attiverà a partire dal 22 aprile 2022 n. 6 moduli formativi, all’interno del progetto: “IL 12 riparte!”. Tali 
attività si svolgeranno a titolo completamente gratuito e sono destinate agli alunni delle classi quinte della 
scuola primaria e agli studenti della scuola secondaria di primo grado.  
Durante il periodo estivo, dopo la chiusura dell’anno scolastico, saranno realizzati ulteriori otto moduli con 
diverse tematiche (Sport, Inglese, Teatro, STEM) aperti a tutti gli alunni della scuola primaria e agli studenti 
della scuola secondaria di primo grado con la collaborazione della cooperativa DENSA e dell’ ASD 
PONTEVECCHIO CALCIO.  
I primi 6 moduli formativi saranno tenuti da personale interno all’Istituto, gli incontri si svolgeranno in orario 
pomeridiano, presso i locali della scuola Volumnio.  
Tenuto conto dell’alto valore sociale e formativo delle proposte attivate si auspica la più ampia 
partecipazione da parte degli studenti. A tale proposito i docenti solleciteranno la massima adesione alle 
attività presentate. 
 
Di seguito il dettaglio dei moduli che saranno attivati: 
 
Moduli n. 1 e 2 : Competenze Digitali 1 e Competenze digitali 2 – Titolo: NAVIGATORI SI… NAUFRAGHI NO.  
 
Il corso è strutturato sulle cinque aree di competenza del DigComp, ognuna delle quali fa riferimento ad un 
aspetto dell’esperienza digitale per il quale sono individuate delle competenze specifiche. Si prevedono due 
moduli di 30 ore da svolgersi consecutivamente. Il primo modulo si pone come obiettivo il pieno 
raggiungimento dei livelli di competenza BASE ed è propedeutico al secondo, che si prefigge il 
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raggiungimento del livello di competenza INTERMEDIO; i contenuti dei moduli pertanto sono gli stessi, ma il 
livello di approfondimento delle tematiche e i contenuti della parte laboratoriale variano. L’aver frequentato 
il primo modulo non è requisito necessario per la frequenza del secondo, ma ci si riserva di ridefinire i 
contenuti del secondo modulo in base all’effettivo livello di competenza in ingresso dei partecipanti. 
Docente: Prof. Marta Sabatta 
Durata: 10 lezioni da 3 ore (per ciascun modulo) 
Periodo di svolgimento (indicativo, suscettibile a variazioni): 
Competenze Digitali 1: 22 aprile  – 13 giugno 2022 
Competenze Digitali 2: 17 giugno – 01 agosto 2022 
 
Modulo n. 3: Coding e pensiero computazionale 
 
Il corso è pensato per fornire agli studenti le prime basi della programmazione testuale con l’impiego di uno 
dei linguaggi più semplici ed intuitivi degli sviluppatori di software. Saranno introdotti inizialmente i concetti 
di base della programmazione mediante esercitazioni pratiche, per affrontare poi la programmazione 
mediante un linguaggio a blocchi seguendo dei percorsi guidati di approccio alla programmazione in forma 
di giochi di abilità. Sarà introdotto, infine, un linguaggio testuale con il quale gli studenti potranno realizzare 
un programma semplice e completo. 
Docente: Prof. Valentina Ottolenghi 
Durata: 10 lezioni da 3 ore ciascuna 
Periodo di svolgimento (indicativo, suscettibile a variazioni): 22 aprile – 27 giugno 2022 
 
Modulo n. 4: Giochiamo con l’italiano 
 
Il progetto è pensato per stimolare gli alunni all'acquisizione/recupero, sviluppo e consolidamento delle 
abilità e competenze di base della lingua italiana: grammatica, scrittura e comprensione del testo, 
esposizione. Attraverso l’ascolto, la produzione e il lavoro individuale e di gruppo, gli alunni saranno stimolati 
a raggiungere obiettivi che consentano una crescita e un successo formativo personale. Il gioco costituirà un 
aspetto fondamentale del progetto. Giocare con le parole e con i testi aiuta gli alunni ad esprimersi 
utilizzando contenuti legati al loro mondo interiore assegnando uno scopo alla scrittura. Lo storytelling e il 
digital storytelling permetteranno ai ragazzi di creare storie sviluppando nuove competenze. Un laboratorio 
di scrittura creativa sarà un’opportunità per sviluppare il piacere di scrivere coniugando esigenze affettive e 
creative. La scrittura creativa, inoltre, aiuterà gli allievi a produrre nuove idee, a pensare, a trovare soluzioni 
particolari, facilitando l’acquisizione di tecniche di base per la scrittura narrativa abituandoli a valutare il 
proprio operato con senso critico, prendendo atto degli errori e dei possibili miglioramenti. L’attività 
laboratoriale e il lavoro di gruppo aiuteranno a veicolare, confrontare ed organizzare i lavori dei ragazzi. 
Docente: Prof. Lorenzo Pulcini 
Durata: 10 lezioni da 3 ore ciascuna 
Periodo di svolgimento (indicativo, suscettibile a variazioni): 22 aprile – 23 giugno 2022 
 
Moduli n. 5 e 6: English man in Perugia 1 e English man in Perugia 2” 
 
Lo scopo del percorso, articolato in due moduli, è quello di favorire l'apprendimento della lingua inglese in 
un contesto laboratoriale attraverso l’utilizzo delle tecnologie digitali. L’approccio linguistico-comunicativo 
sarà quindi supportato dall’utilizzo di vari strumenti digitali finalizzati alla realizzazione di compiti di realtà, 
in un’ottica ludico-cooperativa, e in una didattica inclusiva e situata, fortemente calata nel territorio. 



 
 

Visitando virtualmente i luoghi significativi della loro città, ma osservati con lo sguardo privilegiato del 
turista, i corsisti collaboreranno per la realizzazione di prodotti multimediali, tramite i quali indagheranno 
sulle bellezze del capoluogo e sulle zone strategiche, dal punto di vista artistico, culturale, turistico e 
commerciale/ricreativo, consolidando e potenziando così le loro competenze linguistiche, tecnologiche, di 
cittadinanza. I due moduli sono previsti in maniera consequenziale, ma non saranno necessariamente l’uno 
propedeutico all’altro. 
Docente: Prof. Elisabetta Bertoldi 
Durata: 10 lezioni da 3 ore ciascuna (per ciascun modulo) 
Periodo di svolgimento (indicativo, suscettibile a variazioni):  
English man in Perugia 1: 22 aprile – 18 maggio 
English man in Perugia 2: 23 maggio – 22 giugno 
 
Modalità di svolgimento: gli incontri si svolgeranno in orario pomeridiano, dalle ore 15,30 alle ore 18,30, 
presso i locali della scuola Volumnio sulla base di un calendario che verrà comunicato successivamente. 
(Resta ferma la data del primo incontro come indicata per ciascun modulo). 
Qualora le domande di partecipazione fossero in numero superiore a 25 alunni per ciascun modulo si 
procederà alla selezione sulla base dell’ordine di arrivo delle richieste. 
È possibile la partecipazione a più moduli, previa verifica della compatibilità dei rispettivi calendari. In caso 
di riscontrata incompatibilità si chiederà di esprimere una preferenza. È sempre possibile iscriversi ad 
entrambi i moduli quando questi sono presentati come consecutivi. La partecipazione ai moduli presentati 
con la presente non preclude la possibilità di iscriversi alle attività che si svolgeranno nel periodo estivo.  
 
Iscrizione: La domanda di partecipazione va presentata compilando il modulo allegato alla presente nota, 
consegnato entro le ore 12 del giorno 20 aprile 2022 a mano presso la segreteria della Scuola Secondaria di 
1° Grado A. Volumnio (Ponte San Giovanni .—Via Cestellini 3) o inviata tramite mail all’indirizzo 
pgic840009@istruzione.it riportando nell’oggetto: “ISTANZA DI PARTECIPAZIONE AL PERCORSO FORMATIVO 
PON/FSE” allegando copia dei documenti di identità dei firmatari. 
 

 
             Il Dirigente Scolastico 
                        Dott.ssa Simona Ferretti 
             (Firma autografa sostitutiva a mezzo stampa  

ai sensi e per gli effetti  
dell’art.3,comma 2, D.Lgs. n. 39 del 12/02/1993)   
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